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3 слайд 
«Без игры нет и не может быть полноценного умственного развития. Игра- это огромное 

светлое окно, через которое в духовный мир ребёнка вливается живительный поток 

представлений, понятий окружающего мира. Игра-это искра, зажигающая огонёк 

пытливости и любознательности» 
                                                                                                               В. А. Сухомлинский 
4слайд 
В свете ФГОС личность ребенка находится на первом плане и всё 

дошкольное детство должно быть посвящено игре. Игра – это не только удовольствие и 

радость для ребёнка, но и закрепление навыков, которыми он недавно овладел. Дети в игре 

чувствуют себя самостоятельными, по своему желанию общаются со сверстниками, 

реализуют и углубляют свои знания. Играя, дети познают окружающий мир, изучают цвета, 

форму, свойства материала и пространство, знакомятся с растениями, животными, 

адаптируются к многообразию человеческих отношений. 
5слайд 
Игровая технология строится как целостное образование, охватывающее 

определенную часть учебного процесса и объединенное общим содержанием, сюжетом, 

персонажем. В нее включаются последовательно игры и упражнения, формирующие 

умение выделять основные, характерные признаки предметов, сравнивать, сопоставлять их; 

группы игр на обобщение предметов по определенным признакам; группы игр, 

воспитывающих умение владеть собой. При этом игровой сюжет развивается параллельно 

основному содержанию обучения, помогает активизировать учебный процесс ; осваивать 

ряд учебных элементов.   
6слайд 
Цель игровой технологии – 
не менять ребёнка и не переделывать его, не учить его каким - то специальным 

поведенческим навыкам, а дать возможность «прожить» в игре волнующие его ситуации 

при полном внимании и сопереживании взрослого. 
Её задачи: 
Достигнуть высокого уровня мотивации, осознанной потребности в усвоении знаний и 

умений за счёт собственной активности ребёнка. 
Подобрать средства, активизирующие деятельность детей и повышающие её 

результативность. 
7слайд 
Игровая технология строится как целостное образование. В нее включаются 

последовательно: 
Игры и упражнения, формирующие умение выделять основные, характерные признаки 

предметов, сравнивать, сопоставлять их. 
Группы игр на обобщение предметов по определенным признакам. 
Группы игр, воспитывающих умение владеть собой, быстроту реакции на слово, 

фонематический слух, смекалку и др. 
Группы игр, в процессе которых у дошкольников развивается умение отличать 

реальные явления от нереальных. 
8слайд (на слайде) 
Технологическая схема - описание технологического процесса с разделением на 

логически взаимосвязанные функциональные элементы. 
Научная база - опора на определённую научную концепцию достижения 

образовательных целей. 
Системность - технология должна обладать логикой, взаимосвязью всех частей, 

целостностью. 



Управляемость - предполагается возможность целеполагания, планирования процесса 

обучения, поэтапной диагностики, варьирование средств и методов с целью коррекции 

результатов. 
Эффективность - должна гарантировать достижение определённого стандарта 

обучения, быть эффективной по результатам и оптимальной по затратам. 
Воспроизводимость - применение в других образовательных учреждениях 
Игровые технологии тесно связаны со всеми сторонами воспитательной и 

образовательной работы детского сада и решением его основных задач. 
Игровые технологии, дают ребёнку: возможность «примерить» на себя важнейшие 

социальные роли; быть лично причастным к изучаемому явлению (мотивация 

ориентирована на удовлетворение познавательных интересов и радость творчества); 

прожить некоторое время в «реальных жизненных условиях». 
Значение игровой технологии не в том, что она является развлечением и отдыхом, а в 

том,что при правильном руководстве становится: способом обучения; деятельностью для 

реализации творчества; методом терапии; первым шагом социализации ребёнка в обществе. 
Воспитательное и обучающее значение игры зависит от: 
- знания методики игровой деятельности; 
- профессионального мастерства педагога при организации и руководства различными 

видами игр; 
- учёта возрастных и индивидуальных возможностей 

9 слайд: Целевые ориентации игровых технологий вынесены на слайд. 
 10 слайд 

 «Игровые технологии в обучении дошкольников Правилам дорожного 

движения» 
В нашей стране ситуация с детским дорожно-транспортным травматизмом была и 

остаётся очень тревожной. Статистика дорожно-транспортных происшествий 

свидетельствует, что дети нередко оказываются в аварийных ситуациях. Причиной  многих 

ДТП чаще всего становятся сами дети. Приводят к этому незнание элементарных основ 

Правил дорожного движения и безучастное отношение  взрослых. 
Поэтому, значительное место в обучении старших дошкольников 

уделяется  игровым технологиям,  позволяющим организовывать разнообразные виды 

детской деятельности и поддерживать постоянный интерес дошкольников к изучению 

Правил дорожного движения. 
.Какие же именно игры помогут детям усвоить Правила дорожного движения и 

дальнейшее соблюдение этих правила в реальной жизни? Условно их можно разделить на: 

сюжетно – ролевые игры; игры драматизации и театрализации; дидактические (словестные, 

диагностические); интеллектуально – познавательные (путешествия, КВН, викторины); 

настольно – печатные (с предметами, макеты); минутки безопасности (логические задачки, 

игры - загадки); подвижные, спортивные, физ. упражнения); компьютерные. 
11.слайд 
В сюжетно-ролевые и ситуативные игры мы с детьми играем в группе или в детском 

автогородке нашего детского сада. Дети разыгрывают проблемные ситуации такие как, 

например, «Авария на дороге», «Дорожно-транспортное происшествие», «Пешеходы и 

водители», «Регулируемый перекрёсток» и т.д.  Дети  придумывают сюжет, распределяют 

роли (вызов скорой, ГАИ, интервью журналиста, опрос  инспектором, диктор телевидения 

ведёт передачу, сообщает о происшествии, даёт советы дорожной безопасности). 
12 слайд 
В играх драматизациях и театрализованных играх, дети учатся общаться, слушать, 

запоминать, логически мыслить, разыгрывать небольшие сценки, дорожные ситуации. При 

изучении и закреплении дорожных знаков дети с удовольствием играют в пальчиковый 

театр «Давайте познакомимся», рассказывают о дорожных знаках в определённой 



последовательности: как называется дорожный знак, как узнать (геометрическая форма, 

цвет, символ).  У детей развивается речь, моторика, эмоциональное восприятие. 
13 слайд 
Дидактические игры – одно из действенных средств воспитания ума.  Игры с 

готовыми правилами используются как средство развития познавательной активности 

детей .  Они способствуют развитию у детей зрительных, слуховых осязательных и других 

ощущений, уточняют знания детей о предметах и явлениях окружающей жизни, развивают 

сообразительность, смекалку, речь. Я использую готовые игры «Азбука пешехода», 

«Чрезвычайные ситуации на дороге», а также авторские игры: «Подумай, выбери, объясни» 

(таблицы с изображением дорожных знаков), «Дорожное лото», «Дорожный узелок» 

(пособие, в него дети собирают дорожные знаки, которые хотят взять с собой, это могут 

быть определённые группы знаков, знаки для пешехода, знакомство с новым знаком и т.д.), 

можно собирать пословицы «7 раз погляди, а потом иди», «Опасностей много, а жизнь 

одна», «На дороге шутить — себе навредить», 
14 слайд 
В группе мы с детьми изготовили макет (лист плотного картона, выполняется 

аппликация детского автогородка, планируется проезжая часть, тротуары, игровые 

площадки, наносятся линии дорожно й разметки).  С этим макетом дети работают в течение 

года: расставляют дорожные знаки, моделируют дорожные ситуации и сами их 

разрешают.  Выполняют разные задания:  помоги пешеходу перейти перекрёсток, найди 

нарушителей, ведут фигурки пешеходов по безопасному маршруту и т.д. 
Минутки безопасности, решение логических задач по темам способствуют 

закреплению полученных знаний. Можно использовать такие игры как: разгадай дорожный 

ребус, найди пару, какие бывают знаки; ситуации на дороге. 
15 слайд 
Компьютерные игры развивают быстроту мысли, способствуют закреплению 

пройденного материала: «Раскраска дорожных знаков», «Викторины». Они преподносятся 

детям в увлекательной, занимательной форме, с участием героев мультфильмов. Дети 

получают не только удовольствие, но и обучаются.  
16 слайд 

В какие бы игры не играли наши воспитанники, нужно быть не рядом,а вместе с ними. 

Уважать личность каждого ребёнка, учитывать индивидуальные особенности. Только такое 

партнерство и 
сотрудничество воспитателя с детьми в игре создает зону ближайшего развития  и 

самостоятельной игры детей. Таким образом сам ребёнок становится активным и 

полноценным участником образовательного процесса, что отвечает сути Федерального 

Государственного Стандарта  Дошкольного Образования. 
Дайте детству наиграться ! Дайте детству состояться ! 
 


